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Valor del minuto $ 0,30 + IVA.. Valido unicamente para centrales digitales de Capital Federal y Gran Buenos Aires. 
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Shang *Tsung tiene uena 
memoria y no olvida que* 
aquél al cual sirve estuvo a 
punto de matarlo. Destruir- 
lo, sin más trámite. Es por 
esta razón que Shang Tsung 
juega sus cartas. Las prom 
sas son vanas. 

El desea destruir a todos los 


otros combatientes del Mor- 


tal Kombat, sí. Pero también 
tiene como objetivo casi úni- 
co y excluyente (y en eso 























“cipa será, la 
Shang Tsung se comportará 
como un fiel súbdito, como 
otro de los tantos 
que defienden el 
imperio de. 
Shao Kahn. 
Se enfrentará su- 
¿cesivamente con to- 
dos los luchadores. Los 
malos y los buenos. No ce- 
¿sará en su objetivo y no 
rdonará : a nada ni a nadie. 
























ra todas « sus enel ld 
enfrentarse, vencer y final-. 
mente ejecutar al pr 
mismísimo Shao Kahn. — < 
Sucede que Shang Tsung re- 
flexiona y se pregunta dl pu- 
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e introducirá en En € 


sóto un sirviente cu 
puede ser el amo y re: 


nes: apoderarse de | 
blas del reino de u: 
convertirse en su nuevo e in- 
discutido dueño aunque para 
ello deba apelar a los más 
diabólicos trucos pa ars 






e “a sea el lino que 
ca en. rel mundo de las: 
tenciones. 
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ba a com SEAMC TSUNC 
10 que il mpetir, 
vuelta su juventud. Pos 
cial (la de tirar calaveras de fuego) pero es 
capaz de transformarse en cualquier luchador 





¡Mantener Patada Alta por dos se- 
santo VENTE - ¡gundos y soltar aun paso de distan- 
cia. 
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Arriba, Abajo, Arriba, Patada Baja 
(bien cerca del enemigo). 
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: E O 
25 segundos antes de que termine el últi- ME ] 
¡mo round, apretá y mantené Piña Baja. EE 
¡Cuando aparezca el “Finish him”, ponete pr 
¡a un paso de distancia de tu enemigo y sol- _— 
'talo. 
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Respaldo, E y service oficial Nintendo 
Las mejores ofertas en juegos y consolas 


informate en Nuestros Locales de: 
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cular técnica ACM ( Modelado 

vanzado por Computadora ) 
E permite crear impresio- 
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Las pantallas son variadísimas 
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SIE ETE) 
E Ad do e- 
mos encontrar el staff de ené- 
migos acuáticos entre los cua- 
les están los peces llamados 
LEA A ANA OE US 
zadores calamares llamados 
O UE 
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pobres simios causándoles 








ablando más especificamen- 
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ARE 
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rando que lleguegsu turn 
que está fuera d 
ETT MER má 

E ESE LE la misma 
“En forma de remolino. Lo Mis- 
mo pasa cuando uno está pa 
Pre DA 

Al escuchar la música, notarás 
al MC 
LR O ES de las 
SS 
convertidas para la versión de 
Game Boy. 
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La nueva Sega Saturn ya está en el Mundo del Videojuego 





En gué otro mundo podía ser? Una máquina alucinante, como nunca te imaginaste, 
| Tres procesadores de 32-bits, 16,7 millones de colores, un sonido que te va 


quitar la respiración, y los mejores títulos. Venite ya al Mundo del Videojuego 


yy 
AL 


El. MUNDO DEL 
VIDEOJUEGO 





y entrá en la dimensión de SEGA SATURN. Y si no podés venir, llamás por teléfono 


y te lo mandamos a tu casa. Decile a tu viejo que llame con vos con la tarjeta de crédito al 
951-1903/1924/3091 6 831-9635. Se pueden pagar en 3,60 12 pagos. Tienen 


garantía oficial y el respaldo técnico de El Mundo del Videojuego. No seas marciano. 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 


Corrientes 2171- Scalabrini Ortiz 2479- En Mendoza: Las Heras 257. Tel.: (061) 253365 
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Monstro City, una 
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ñía esta usando animales con 
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con una vista en perspectiva, py - 
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simple: avanzar por las calles, 
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contrar con muchos enemi- 
gos y te vas a ver envuelto 
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TM E MAS 
vienen en formas muy, muy 
variadas. : 
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En el juego no solo vas a te- 
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trar puertas, mover bloques, 
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Skeleton o es un. 

juego de acción y 

aventuras con mucha 
diversión. La veloci- 
dad en que se juega : 
' es bastante rápida, | 
- por loque la acción 
“se hace FEA más 
intensa... 

Como TA 
' en los párrafos ante- 
riores, los gráficos y 
sonidos son muy bue-. 
nos, al igual que la | 
historia y los demás 
elementos que inter- 
"vienen en el juego. e 
Para aquellos jugado- 

res que les gustaron 
juegos tales como 
Zombies ate my 
Neighboúrs y Soldiers 
of Fortune, o que 
simplemente les gus- 
tamilos games de-ac- 
ción: como/el que aca- 
¡bamos de describir, 
Skeleton Krew los 
tendrá ocupados por 
muchas horas. 

































sión y en general son im A El CONTROL 


ER EE NT 
A TA 
muy buenos y que tenga una 
TU pero 
PATA 
jes correctamente se necesi- 
DAR 
PERSAS SS 
AREA 
SR 
a ir para cualquier lado, pero 
AS es 
muy fácil jugar). 
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RA SS 
LS 
deomaníacos está- 
MESE 
de las nuevas má- 
quinas de video jue- 


tecnologías y juegos, nos sorpren- 
MER EN 
cos, auditivos, y todos los factores 
UN A 
ASEOS IR S 
ANDAS NN 
que ya tiene su secuela y que a sim- 
ple vista es muy superior a sú pri- 
mera versión gracias a los efectos 
visuales incorporados y a su entre- 
E En 

Ultimamente, el hit del video juego 
CERAS AS 


que a pesar de haberle brindado 


SEIS 
ta, las informaciones de los archivos 
ES 
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CLAS NS 
riores de nuestra revista que el Kl 
iba a ser el primer juego que acom- 
SS MÍ 
NN E IS 
1996, el ULTRA 64. Entonces ¿por 


gos (y en la cual Nintendo hizo una 
NAS EE io US 
sea de su exclusividad) no se ha 
quedado de brazos cruzados. Tra- 
bajando en la creación de DKC y 
otros proyectos, han descubierto 
SA RSS el 
ue han hecho posible producir la 
transposisión hogareña del KI. 


UA El 


Sí, aunque no lo creas, es cierto. Lo 
que han introducido en este cartu- 
cho de 32:megas no es algo simple 
y ya visto en una consola de l6-bit. 
Todos, los once personajes que 
E el staff de luchadores 
(Jagidf Fulgore, Spinal, Chief Thun- 
der, B.Orchid, Riptor, Glacious, Cy- 
MOTA IS 
final Eyedol.) estarán esperándote 
con todos sus movimientos espe- 
dc 

Metiéndose más en el juego, el con- 
A lid RS Tos 
del mismo, no querían que sólo las 
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SARNA 
LES A oler 
dos combos o las tomas especiales. 
Fue hecho part que cualquiera pue- 
da adaptarse fácilmente al mismo. 
El juego se ve excelente y de acuer- 
TAR A EA 
miento del producto, KEN LOBB, 
hay una gran cantidad de detalles 
SA SD 
MN 
ES RE Mo 
e: “a veces, la emulación de la rea- 
lidad, es mejor que la realidad mis- 
MIRAS ES 
A ES 
var que el fondo, que en los arcades 
A AS O ES 
TS ES AE 
talla de Fulgore, que se desarrolla 
en una fábrica, podrás ver luces quálk 
ET MM EMS 
ERES 
También verás detallados “fore! 
TN | 
que se ven por ETS de la Ear A 
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pantallas. Y cuando el equipo creaf 
A SS le 
hablar de la versión de l6:bit, algu 
nos integrantes dijeron: “eso e 
realmente espectacular. Entonces 
E OE 
ES llos 
IR EOS 
ERE A 
Los programadores dijeron que eso 
era imposible. Pero luego, investi- 
gando y yendo de aquí para allá, lo 
ED EEN 
NM RES 
rá a modo de espejo, reflejando de- 
E [E 
CS IR SOS 
SS 

Por el contrario, hay algunas des- 
ASS A EEES 
ha puesto todo el empeño y capaci- 
NT ATA 










CE AR ERES 


juego posee, pero esos esfuerzos ' 


ATT EE ct 
las escalas de los escenarios y los 
PSI ES IE 
360 grados alrededor de la lucha, o 
las secuencias de full-motion video 
MOSS E ON 
la apertura y entre batalla y batalla. 
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tulo satisfacerá tus deseos de en- 
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A So 
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A O AO 
las escenas de fullt:imotion video, se 
sacaron de todas las animaciones 










CS TO e Doronss del 
control a tu gusto, determinar el ni- 
ERRE cl 
o no los 100 segundos en que se 
desarrolla la pelea. También podrás 
jugar el campeonato contra un ami- 
E E ER 
nice el fixture para ocho personas. 
SEEN EE! 
opción de Random select que te 
E RA SER 
SR al 
SA MO 
SS E E 
NA E 
TR E 
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ro sin que nadie pierda la energía. 

ERES 
la parte gráfica hasta la parte de to- 
mas, combpbs y fatalitys. Como ya 
hemos didho anteriormente, el 
control es fbastante fácil de incor- 
ESSE 
ER IO ERES 
frutar aún más del juego, junto con 
el cartucho y el CD de regalo, te 


SIA A El tercera, llamada 






vendrá el manual de instrucciones 
NOK TORO TESEO ete] 
LE ASA 
OS 
combos. Sí, en sólo cuatro páginas 
de manual, hay una explicación a 
RNE 
ter de los combos. Pero antes que 
E E lolo MOS q 
RM E 
AR LA 
EAS El 
trarás 3 secciones en las cuales 
aprenderás desde lo más básico 
¡E E SS ETS 
AR SN 
EE EEN ON (E? 
Soi ER ER ES 
ES NS ES 
MA A A A 
combo. En la segunda sección, lla- 
mada 1.C.T. (Teoría intermedia del 
o dE 
el progreso de un combo mediante 
una toma especial llamada Combo 
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REDMOND, WASHINTONG; 
ABRIL 18 de 1995 -: Nintendo 
TR Er ERE! 
LEER 
OS ES 
MELIA E lo) 
Nintendo está orgullosa de decir 


AMEN 


millonaria otorgándole a RARE el 
25% de sus acciones, marcando la 
primera inversión que Nintendo 
USES ERAS ER So) 
REE 

rminos del acuerdo, Rare 
Jo [Wo Sl 
TS y ULTRA 64, y 
SUE ds los sistemas 
MSNM ROA 


JONS 


RIN OE llo 
ERES as Tac 
Donkey Kong Country. Con el des- 
MEE NOR 





Rare tiene la capacidad de realizar 
juegos con tremendos gráficos y 
animaciones suaves y perfectas, lo 
LE ES 
ADS A 
Killer Instinct. 

Si no te acordás de lo que es ACM 
(Modelado Avanzado por Compu- 
tadora), te daremos esta simple ex- 
AI 
SR Elo 
res de- Rare los crean en millones 
de colores con computadoras de 
ME MS RSS 
¡RR 
NAL O OR E ol 
ISR POS RS 
so del SNES es de 256 en pantalla. 


UTA 


Luego de todo lo que Nintendo ha 
E SR Sr 
do este arrasador título, hay algo 
más que no puede dejar de men- 
cionarse. Si querés comprobar 










CD, llamado “Killer Cuts”, con: las 
15 músicas originales más una se- 
creta llamada “Humilation”. 

Los títulos incluídos son: 1-Kl fe- 
IFA O A E 
O 
EOI AS 
«Gore, 8:The Instinct, 9-Yo! Check 


this out, 10-Freeze, 11-Trailblazer, 
12-Tooth £ Claw, 13-Ya Ha Haa, 
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El último avión que se puede 
SOI STE 
O ER 
E IEA 
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IES 
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Y LOS 
DETALLES 


Los aviones son reales en todos sus 
PONCE ar taltolo Ita 
bilidad y en la forma que vuelan. Si 
CI E AS 
detalles, como el movimiento C : 
POE ER CE eli eS 
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or simulador de vuelo 


que existe para la PC. 

- No es una “novedad”, 

- pero es lo más similar 
que existe a manejar E 
un avión real. Es muy | 
completo y tiene una E 
gran ventaja: los kits. 

son progra- 
mas que vienen ARS 
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MASIA 
ETE RENT 
puede viajar de ciudad en ciudad. 








Y Ne | po | 2 A ho j 
La vista del avión O O 
cualquier lado: desde el interior, Búenos Aires. . 
CEIM EI Pero con o sin Kits el 


donde se quiera. Se puede, por - juego es como dijimos 
IE SC anteriormente: el me- 
de la torre de control (es muy, muy - jor simulador de vuelo 


real). También se pueden agregar en estos momentos, 
UNE E IC por lo que ningún 
MES TTO | de la aviación 
eN «puede, al menos, dejar 


de darle una mirada. 


SAA 


ENTE Su lleno CR E 
LANEROS 
REPO ara 
MORROS ETS 
especiales, estadísticas y mucho 
E NC TA EE! 
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Pasarse en el menor 
tiempo el nivel Che: 
mical plant zone |. 


NOTA 


ivo de este nuevo 
, tratar de terminar 
1 Chemical planto 
rivel 2-1) lo mas rá= 
puedas. No hace 
trates de agarrar 

o items. 















El sorteo de este mes le corresponde al 
NBA Jam y NBA Jam T.E. y el ganador es: 


Maximiliano Torres 





CAMPEON TOP KIDS Y 
¿«1.¿GANADOR DEL SORTEO 










Y LOS OTROS CAMPEONES 
(aunque no hayan ganado nada) 














ncia de 30 goles 
en el Fifa International Soccer 
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Logró una diferencia de 19 goles 
en el Fifa International Soccer 


Oscar Frentes 
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Logró una diferencia de 17 goles 
en el Fifa International Soccer 









acioli | 
Descubrió todos los niveles en el 
DKC 


Lucio € 


Eest ER ¡DPI A 


Descubrió todos los niveles en el 
DKC en una hora 
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NUEVA CAJA EN ESPA 


BUSCALO EN LOS AGENTES OFICIALES NINTENDO Y NO TE OLVIDES DE 


EXIGIR TU GARANTIA Y PARTICIPA EN GRANDES PREMIOS 

































































Para informes de la Red de Agentes Nintendo llama al (01) 633-4005. 
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los botones. 
El Lifecycle se conecta a 
tu SuperNes a traves 
de un adaptador 

“ ¡Exertainment. 
Gracias a la expe- 
riencia de la com- 
pañia Life Fitness, 
podrás experi- 
mentar el andar 
en bicileta sobre 
piedras, nieve, 
montañas y fuego, 
sin siquiera salir de 
tu cuarto. 

Por el momento hay 
varios juegos compatibles 
con este gran accesorio. Algu- - 
nos de ellos son el Mountain Bike 
Rally y Speed Racer(Meteoro).El 
funcionamiento en el Mountain Bi- 
ke: Rally es sencillo, controlas una 
lleta que pasa por todo tipo de 
terrenos.Se preguntaran como 
funciona con el Speed Racer(Me- 
teoro).Facil, la direccion del auto 
se da con el pad que esta en el 
manubrio izquierdo,.la velocidad 
es dada por tu pedaleo, mientras 
e ont, mas pedalees, mas velocidad to- 
eron realidad mara el auto. 

Personalmente, encuentro este 
accesorio muy interesante, ya que 
te podés divertir jugando a los vi- 

deojueos, mientras hacés gimnasia 
rNes Del RUDO) izquier- en una bicicleta en medio de la su- 


el pad; del anubrio derecho 'bida de una gran montaña. 
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que te den. Y en el Arcade Mode, podrás 
plantar tus pies sobre los pedales 
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opción para dos jugado- 
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AAA ES 
la mejor manera posible para 
ES SC SS 
un muy buen equipo el cual 
EMOS 
las siguientes ocaciones. Tam 
con un modo llamado “Ti 
MI or 
cualquiera de la 17 pistas y marcar t 
Así es que no te pierdas este gran juego de WE 
ER Va aa DANA 











TS 
gos de lucha libre co- 
mo por ejemplo el 
DAN ERE 
TE 
IN 
claim ha salido a la luz por 
IMAN tdo) 
AA 
vado. Es más grande (con 24 
MET ES 
fuerte (con sonidos y voces 
del SSA 
EAS 
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Lucha Libre 
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24 megas 
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LEA 
cualquier juego de 
lucha libre que hayas 
jugado hasta el mo- 
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tendrás disponibles 
IAE AS 
O AO AO 
Tag la AAA 
ARTUR 
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E AN 
SN SM 
ring. 

EEN RS A EAT 
ARE SR 
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Lo más divertido que tiene este game es que se puede jugar de a 
cuatro personas a la vez con el adaptador para cuatro jugadores, 
A LM A OS 
trio Aa palli 

UA de 
mos junto a tus amigos pro- 
A SS 
E e 

ds 
horas junto a tu Super 
NES. 
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ES 
y lluvia y con un espoectacular 
EMS 
se interponga en su camino? 
ESA 
MIO ra 
AIR 
SO ORT Rito 
mediante el sistema de 16:bit 
NES. Sí, aquellos que ex- 
perimentaron la sen- 
sación de el Super Off 
¡IIS 
drán renovarla junto a 
este nuevo título de ' 
AS 
Con mejores gráficos 
MERA 
introducirá en esos 
AE 
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ESMAS 
ESE TRES RR 
mismo. En ella podrás observar el volante con las manos del conduc- 
RA TE 
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te, Cóado casi todo el E 
de personajes y agregándole muchísi- 
mas innovaciones espectaculares. Lo 
lograron creando un mega-suceso. 
Los interrogantes más grandes que 
tenían los apasionados fans eran cuá- 
les y cómo serían los nuevos perso- 
najes y tomas que se incorporarían a 
este impresionante kombate. Por eso, cientos 
de ellos estuvieron enviando cartas para suge- 
rirle a Williams lo que les gustaría ver en MK3. 
Así es que se siguió el gusto de los jugadores, 
complaciendo algunas de sus peticiones. Todos 
los detalles que te contaremos sobre este 
magnífico juego están totalmente intactos en 
las versiones para Super Nintendo, Sega Gene- 
sis y Sony Playstation. 

Lo primero que notarás es que en el control 
fue agregado un sexto botón que sirve para 
correr. Aunque el juego sea mucho más rápi- 
do con respecto a los otros MK, la idea de in- 
corporar un botón para correr fue para darle 
un poco más de acción y velocidad y hacerlo, 
de esta manera, aún más divertido. 

Luego, al comenzar ell juego, podrás observar 
que hay más personajes que nunca y muchos 
de ellos no fueron vistos antes. En total hay 
catorce luchadores que se pueden elegir, en- 
tre los cuales hay siete conocidos (Kung Lao, 
Liu Kang, Jax, Sonya, Sub Zero, Shang Tsung y 
Kano) y siete nuevos (Sektor, Sindel, Cryax, 
Kabal, Stryker, Nightwolf y Sheeva), todos con 
tomas y un nuevo sistema de combos que te 
permitirá realizar muchísimos golpes nuevos y 
alucinantes. John Tobias, uno de los cinco pro- 
gramadores y creadores de este juego fue el 
encargado de crear los personajes, como lo hi- 
zo en los dos juegos previos de MK, tanto en 
la parte gráfica como en la parte de la historia 
que se esconde detrás de cada uno de ellos. 
Ellos descubrieron que los chicos que jugaban 
MK se sentían atraídos con las historias de sus 
personajes preferidos. Ahora, los simpatizan- 
tes de los personajes ausentes en esta nueva 
versión, deben sentir una pena bastante gran- 
de, pero John asegura que tenían una gran ne- 
cesidad de renovar figuras e historias, por eso 
se incorporaron a estos siete nuevos persona- 
jes que, de una manera u otra, se relacionan 
con los antiguos luchadores. Un ejemplo bas- 
tante claro es el de Sheeva, que pertenece a la 
misma raza de cuatro brazos de Goro. 


Otra espectacular incorporación son los 
Animalities. ¿Te acordás cuando el MK2 
era el hit del momento y se rumoreaba 


la verdad es que no es cierto. Pero gracias 
a la ilusión y perseverancia de los jugado- 
res por encontrar esta imposible toma, los 
programadores decidieron incorporarlos 
n el MK3. 
Sí, son im- 
presionan- 
tes y para 
darte algún 
ejemplo, 
Sub:Zero se 
convierte 
en un oso 
polar y lue- 
go se come 
a su adversario vencido. También, junto con los 
Animalities están los Fatalities, los Friendships y 
los Babalities que fueron totalmente renovados 
y mejorados. 

Otro detalle sobresaliente son los espectacula- 
res escenarios creados por Tony Goskie y Da- 
ve Michicich. Al ver esas espectaculares panta- 
llas, notarás que muchos de los objetos que 
hay en ellas están creados en 3D. Sí, estos dos 
muchachos lograron realizar un estupendo tra- 
bajo, porque además de haber hecho las panta- 
llas con increíbles gráficos, también las hicie- 
ron de tal forma de que se puedan comunicar 
una con otra y así idear una nueva modalidad 
de juego en las llamadas “bi - level fighting are- 
na”. ¿De qué se trata esto? Bueno, durante la 
batalla, mediante un golpe especial se podrá 
cambiar de pantalla atravesando el techo o el 
piso de la primera, por ejemplo en la pantalla 
que se desarrola en un subterráneo podrás 
atravesar el techo llegando hasta la calle en 
donde continuará la batalla. 

Para comenzar el juego, antes tendrás que ele- 
gir tu destino, que se divide en tres caminos 





distintos. Cada uno de estos caminos repre- 
sentan: de dificultad diferente. El del 
medi difícil y, por consiguiente, tie- 


ne más luchadores para derrotar que el cami- 
no de la derecha, que es el más fácil. El de la 
izquierda, posee una dificultad media. 

Pero lo más raro y novedoso que tiene este 
juego son los llamados “KOMBAT KODES”. 
Esto fue creado por los ideadores del juego 
para hacer que los jugadores sigan concurrien- 
do a jugar a las máquinas de arcades, inclusive 
teniendo el juego para los sistemas hogareños. 
El código de seis dígitos puede ser inscripto 
con una serie de símbolos, pero sólo funciona- 
rá si es correcto. Los códigos correctos apare- 
cerán en muchos lugares, como por ejemplo 
en promociones televisivas, en las versiones 
del juego para los hogares, en los dibujos ani- 
mados de MK, y en muchos otros lados más. Y 
¿para qué sirven estos rarísimos códigos? 


que se podían hacer animalities? Bueno, pa- 
ra los que todavía siguen pensando en eso, 


Cuando escribís un código correcto, podrás 
jugar con alguna variación en el juego como 
pueden ser nuevas tomas especiales, nuevos 
escenarios, personajes escondidos, jefes nue- 
vos o luchas a oscuras. También podrás desac- 
tivar los poderes o el bloqueo y una innume- 
rable cantidad de cosas más que podrás ir des- 
cubriendo poco a poco. 





Y ahora que el arcade de MK3 ya fue lanzado y 
las versiones hogareñas están en camino, ¿cuál 
será del futuro de Mortal Kombat? El verdade- 
ro futuro está en las manos de los consumido- 
res. El equipo creador de la serie de juegos de 
MK no pensaba en producir MK3, pero la de- 
manda por parte del público era tan grande 
que decidieron hacerlo. Así es que si vuelve a 
pasar lo mismo que ocurrió con MK3, es posi- 
ble que salga el MK4. Por ahora nadie se ocu- 
pa de él, pero si hay ideas y cosas nuevas para 
hacer, el equipo de Williams Entertaintment 
no tendrá ningún problema en poner manos a 
la obra nuevamente. 
Con respecto a las versiones hogareñas, serán 
lanzadas todas el 13 de octubre de este mismo 
año. Por lo visto, la versión más fiel a la de ar- 
cade es la del nuevo sistema de 32:bit de Sony, 
el Playstation que gracias a su gran poderío 
puede reproducir sin ninguna dificultad este 
maravilloso game. Luego le sigue la del Super 
Nintendo que es muy similar al arcade, pero 
su única 
desven- FICHA Hs 
tala es 

SMES. GAVE: á 
que los ; 
perso- 
najes 
son más 
peque- 
nos. 1 
por últi- 
mo está 
la del DIFICULTAD: 
Sega 
Genesis 
que 
también 
es muy buena pero co- 
mo siempre 
es UN po- 
co infe- 
rior a la 
de los 
demás 
sistemas 
tanto en el as- 
pecto gráfico co- 
mo en el auditivo. 
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ra la consola SNES. 



























ken. Tengo 11 O 
años y vivo en la al profesor de la revis- 
la, Poía. de Santa ne tal) y, también quisie- 
Fe. Quisiera pe- Vamos a satisfacer pa que pasen trucos 
dirles -si es que ¡tus en del JAM T.E. de 
existe- a la de Mega. Muchas gracias - 
la bru- E? todos tus amigos. 

El Atento que ahí va: Sa quen ml 




































eras Cel a Hernán Pérez 
i sionarte pero la bru- Albiero : 
ED tality de la que ha- 
0 blás no existe en el , 
E MIC Il. Sí existen . 

otras tomas que son e 


la fergality, la fatality, dto sde al 


friendship y babality. Espera- páginas de esta revista. Su- 
mos que no te hayas desilu- cede que recibimos a diario 
sionado y que sigas tan faná- toneladas de cartas y, a ve- 
tico como siempre de la re- ces, se nos hace difícil -por 
vista y el programa. más que lo intentamos- 
cumplir con todos ustedes. 
Te damos nuestra palabra 
que nunca quisimos censu- 
rar tus cartas. Á las pruebas 
nos remitimos: aquí están 
todas tus preguntas. Ahora, 
vamos con lo que te intere- 
sa 
bus No sacamos al profesor 
porque, así como a vos no 
te gusta, hay a muchos lec- 
E! tores que les parece, lo me- 
nos, muy simpático. En lo 
que se refiere a el truco pa- 
ll ra el MK II de SNES del Th- 
il rowing Desabled, siempre 
E que juegues de a dos, tenés 
| que mantener apretado en 
los dos controles abajo y el 
ll botón de piña baja, cuando 
| la pantalla de Ver- 
EE sus. Si no responde a sus 





mandos naturales, intenta lo — 
mismo con el botón de piña 
alta. En cuanto al NBA Jam, 


"te daremos trucos en la 
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combos, etc)? 

3)¿Por qué la cabeza 
que aparece en el MKI 
, en la pantalla del 
puente, es la misma 
que aparece cuando 
hacés la Mitie 


fergalitie de 
Rayden en el MK 11 de 
Mega? 
4) En el Arcade del Ki- 
ler ¿hay al- 
gún secreto 
escondido? 
5) ¿Es verdad que el 
KI va a salir para 
SNES? ¿Qué tal va a 


aa con 16 bits? 
¿Va a salir el KI II pa- 





te para investigar y 
contestar con todo es- 
to, ¿cierto? 
Alejandro Agostino, 
Pehuajó 





Ya creemos qu que “nos a 
mucho trabajo con tu carta. 


o 
todas tus preguntas. 
En el MKI- de SNES, noso- 






la. Los a 
felicito Y 
o y. 

demás 
de la felicitación, Ml 


preguntitas. 
¿Cuántos bits tiene 
el Arcade y el Ja- 










guar? ¿Cuándo lle- 
gará el Saturn a la Ar- 


Muchas gracias por 
adelantado 
Fernando, Quilmes 


por tus felicitacio- 


e a las dudas 





en la revista algunos trucos. 
Más adelante, seguiremos 
brindandote toda la infor- 
mación que esté a nuestro 
alcance. Sobre la cabeza que 
mencionás y que aparece en 
el MKI y MK II de Mega, es 
la de un programador del 
juego. En el Killer Instinct de 
Arcade hay -hasta ahora 

un solo perso- 
naje secreto descubierto: 
Eyedol. Pero, por otro lado, 
también corre un rumor 
que, en futuras versiones 


Vamos con las últimas. El KI 
ya salió para SNES: a fines 
del mes pasado. Y, en cuan- 
to al KI ll, se dice que saldrá 
en un futuro para el Ultra 
64 o para Arcade y será mu- 
chísimo mejor que su pre- 
decesor. Esperamos haberte 
dejado conforme. 





la cantidad de bits varía de 
acuerdo con el juego. Por 
ejemplo: el Kl de Arcade 
tiene 64 bits y el Pacman no 
llega ni a la décima parte del 
primero. Sobre el Saturn, te 
decimos que ya está hace 
bastante en el mercado ar- 
gentino. El precio de la con- 
sola y sus juegos -no son 
cartuchos sino CD- varía 
según el lugar donde vos 
los adquieras. Sobre los jue- 
gos del 32 X, generalmente, 
si es un mismo juego que en 
Mega, se encuentra muy 
mejorado en cuanto gráficos 
y sonido . 





MX III va a salir para 


que Qui- 
siéramos aber si el 


Sega. De ser asi, 
¿cuándo? También 
queremos que nos di- 
gan como se hace la ti- 
jereta voladora -o co- 
mo se llame- de a 
Kang y sus fa- yy 

talities. Por úl- 
timo, quisiéra- 
mos conocer la 
fatality Scor- 
pion, esa que le 
corta el cuerpo 
a su enemigo. A 
Estos trucos Ml 


Diego (3), a 
SA de tu enemigo abajo, 
z adelante, atrás, atrás y 
el botón de patada alta. Con 
3 9 US Lo respecto a la fatality de 
por las felicitacio- tenés que mante- 
nes. Pero vamos directa- ner apretado el botón de pi- 
mente a lo que les interesa. o 
Pónganse conten- ias A 
tos: cerca de fin de HN 
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Soy Gerardo García y 
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do a Pablo Mar- 
covsky... El programa 
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A OS 
y llamaba para man- 
darle un saludo a todo 


re-bueno y que la revista es 
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cm): A Quería 
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ludo a Mariano, 
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blo y a Aki. Y 

aguante, Profe- 
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pre NA 19) 


grama. Y quería decirte, ro 


blo, que estás re-fuerte. 
Chau y mandame un beso. 
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A Me llam 


ASOC zate- 
e / qui y quería mandarles 


TE TO 
compañeros... En especial a 
Lucas y a Marcelo. Top Kids 
EN O AA E 
chau. 
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E SA O 
nuestros lectores dejaron 
en nuestra línea 0-600. 
[e RAS 
res que somos, aquí 
van también las res- 
puestas 


Hola. Me llamo Ea) 
IE í 
MAC a ve 
TS E 
ER ESA 


camente, la baba- 
lity. Gracias 


Para hacer la ba- 
LA: A E 
Kang, tenés que 
apretar abajo, aba- 
jo, adelante, atrás y 
TR AX deL] 
TIT or oA 


Hola, Pablo. Me llamo 
4 Rodrigo... Y quería pedir un 
NASA a 
lity de Baraka... Bueno... Saludos 
E II 
EN A 
ASES SNS oa 


SERA AA 
nés que estar pegado al opo- 
nente y presionar atrás, ade- 
RIA 
o Tit JT 0 [IT LL 
XL LL AS 
en la tele. 


E Lo 

años y quería pedir el truco 

MAINE AN TS 
SO 


Para poder luchar contra este 
HACIA STATS 
NTE ESA 
ES IR A A 


Soy Matías... Tengo 10 años 

ES 

-—— babality de Kitana... Chau 
Pablo. 


RAR 
en un indefenso bebé, debés 
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botón de patada baja. Chau, 
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Hola. 

SNA EN 

AMO TS 

MK. II de Mega Drive si en la pan- 

A ES 

alguna fatality... Los veo todos los 
días... Los quiero mucho... Chau. 


Me 


En la pantalla de la que vos 
hablás, no se puede hacer nin- 
guna fatality, como la de tirar- 
lo al precipicio ni tampoco 
EL REN 
tros también te queremos mu- 
cho. 


Soy Lucas Ottamendi... Y 


es que me explicaran qué 
es una animality... Chau. 


MS ERIN 
tos especiales como fatalities o 
RN ESA 
se pueden hacer en el MK Ill. 
Consisten en que el luchador 
ganador se transforme en un 
CAL O RARAS 
ERES RARA 


go. 
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MK Il de Sega. Chau... Tu progra= 
ma está rebueno, Pablo... Me 

AM AA) 
ola To 


A OS 
hip, tenés que hacer 

abajo, atrás, ade=- 
A 
ole dote Me lío R 


Hola. Soy 
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Cm SENT 


MES 
Kung Lao... Le 
ET 
Pablo y al Profe- 

SA Tod El 
está rebueno. 
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ld NX) MEN 

id MM AS 
TALE E 


NE 
xi... Y quisiera pedir un truco 
ARA SS 
SM A ST Mo 
tra unos extraterrestres. Para el 
AAN e 
EAS TS AR 
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ca, tenés que tener el número 
UNIT TR ETT LN 
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cosas, pintar los objetos mora= 
RTS 
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CS 
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TT 

AAA Mi 
está rebueno... Chau... Gracias. 
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a Algunos SS y otras A sílas sacás, 


deberías pasar de-grado automáticamente... - 
-Como ayuda; te- dimos las columnas 


S z RN RSRS leer el nombre de un- 


tema: de Diego Torres (pedile ayuda a tu 
BES más chíolula que Seguro que la conoce) 


ar cm 


D) Medio de ES 
Recientemente, acaba de 
inaugurarse:uno en la-zona 
norte del Gran Buenos Ai- 
res. 
2) Importantísima ciudad 
-de.Santa Fe cuna de Fito 
Paez. 
3) Apodo de famoso delan- 
tero y goleador de.Boca 
4) Ceremonia (urgente, 
consultá: un" diccionario de 
sinónimos). Ayuda extra: 
primera palabra de cono- 


ae 


5) Evento que por lo gene- 
ral se lleva a cabo en:los 
autódromos. 

6) Suma de los lados de 
una figura geométrica (por 
qué no estudie matemáti- 
cad) . 
7)|Nombre del mejor juga- 
dor de fútbol del mundo 

8) Conjunto de abejas 

9) Nombre de- película 
protagonizada por Sylves- 
ter Stallone (noes Rambo) 
10) Tío del Pato Donald. 





cido tema de Los Pericos. 
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4 Uno de los tantos secretos encantos de la Co- 
ca Cola es el misterio que rodea a su fórmula, Se- 
gún se dice, sólo dos personas en el mundo cono- 
cen todos los compuestos de la bebida más famo- 
CAMA el 
ESTAN Es 
El porcentaje restante es, todavía, un complejo 
Io Ae 
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4 Pocos grupos, dentro del llamado rock nacional, 
han logrado convertirse en leyenda. Sumo, una de 
los bandas-símbolo de los '80, fue uno de ellos. 
Con el correr del tiempo, el mito de Luca 8. Co. no 
sólo no amenaza con desaparecer sino que, por 
el contrario. crece... De la misma manera en 
que crecen sus fanáticos 








orría 1979 cuando, desde el (Ap. la 
Á Viejo Continente, un tío de 26 Ja 31 ld 
años decidió mudarse a la Ar- h o 
gentina. Una postal de Córdoba que  [/ al ra. 
ardaba celosamente, lo había sedu- 
E ado lo suficiente como para tomar la E 
decisión de dejar la heroína y trasla- o id z 
darse a est Mipals para cambiar de vi- kern od 









rodan: 1 -que así se llamaba este 
chacho- soñaba con convertirse 
a de y vivir pacíficamente en 


O hasta que pintara al- q 
ejor... Un “algo mejor'no tardó 
en llegar: la sierra no sólo aportó aire 







Mao E de trabar 
oo Una de A la 












d E, a a Música. Cliau 
campo, chau aire puro, chau vida 
sana. Hola, Sumo. 








Prodan en tierra argentina- despidieron 
a Luca en uno de los viajes que em- 
prendió hacia Italia para visitar a su fa- 
milia. Nadie pensó que ese personaje 
regresara alguna vez. Pero el Tano no 
sólo volvió sino que, además, entre su 
equipaje trajo un montón de equipos 
que, según planeaba, utilizaría en las fu- 
turas presentaciones de la que sería su 
banda. Es, en ese momento, cuando 
Dafunchi le presenta a su amigo Alejan- 
dro Sokol y cuando Luca, además, tiene 
la brillante idea de repatriar desde In- 
glaterra a una baterista amiga: Stepha- 
nie Nutal. El '81 fue “el” año: dentro 
del circuito under, ya muchos hablaban 
de una banda con nombre de deporte 
japonés. Sumo, claro. 
Después vino la guerra de 
Malvinas. Un nuevo viaje de 
Luca a Europa, un nuevo re- 
greso; el furor del rock en 
castellano debido a que por 
las radios estaba prohibido 
difundir música en inglés. 


De periodis- 
laa músico 


Sumo y Los Redondos. Las 

dos bandas comenzaban a imponer un 
sonido y una imagen diferente en dife- 
rentes miniescenarios de Buenos Aires. 
El boca a boca difundía su música y, má- 
gicamente, muchos conocían o, por lo 
menos habían escuchado hablar de ellos 
alguna vez. El director de una revista lla- 
mada Expreso Imaginario se rindió sub- 
yugado ante el sonido de Sumo y, per- 
sonalmente, se acercó a Luca Prodan 
a expresarle su admiración. De paso, 








le contó que 
contaba el 
saxo. Pasa- 
ron pocos 
días para 
que Roberto 
Petinatto - 
que de él ha- 
blábamos- se 
con. 2rta en 
el saxofonis- 
ta oficial del 
grupo. 

En el “83, Su- 
mo estrena 
su primera 
producción independiente. Se llamaba 
“Corpiños en la madrugada” y, este 
estreno, no sólo significó la aparición 
de un disco (y todo lo que ello impli- 
ca) sino que, también, se produjeron 
los primeros alejamientos y algunas in- 
corporaciones que fue- 
ron definitivas. Sale: 
Alejandro Sokol quien 
cambio la viola por una 
comunidad mormona. 
Entran: Ricardo Mollo 
y Superman Troilo 
quien, a decir de Luca, 
era “el mejor batero 
de la historia”. 

Con esta formación lle- 


ga el primer contrato importante. 
En el “85, Sumo y la CBS editan un 
primer disco en sociedad. “Dividi- 
dos por la felicidad” era su título y 
el teatro Coliseo, el escenario en 
el cual se escuchó por primera vez. 





Fue para la presentación de “Lle- 





gando los monos”. No había otro es- 
cenario capaz de resistir la convocato- 
ria de Sumo que había crecido consi- 
derablemente con la aparición de sus 
últimas dos placas. Todo era perfecto 
salvo para el propio Luca. Por un lado, 


el cantante tenía serios problemas con 


su hígado y por el otro, Luca estaba 
convencido de que la fama y el lujo no 
eran para él. 

Para la salida de “After Chabón”, to- 
dos presentían la disolución del grupo. 
La. salud de Luca le impidió -casi por 
completo- participar en la elaboración 
de este material y, además, en las pre- 
sentaciones en vivo Luca andaba mal. 
El 22 de diciembre de 1987, la muerte 
de Luca -casi una muerte anunciada- 
marcó el final de Sumo. Y el de una 
parte de la historia de la música, en 
este rincón del mapa. 
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MICHAEL JORDAN: 
CHAOS IN THE WINDY 
de 





A | dE 
















O PASE 

te ayudará a 

PORTS 
el juego con la... ... Team”tenés que 
E marcar en la 
a Sl 93 vidas de IAN MATTE 
guiente; secuencia en tu 


Password: AA O DA B, SS 
A al , E 


E jugarilon el 
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A ES 
el” password 
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LEN Tr 
mente a la 
EM SS 
ON 





Password: 
SIMAO 
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Sorteo Socios 

Fecha N' Socio, Nombre 

E Crhistian Benetti (Corrientes-Cap-) . Remera 
: Nahuel Palacio (Cap. Fed.) ¿Cartucho 
: Samuel Ojeda (Villaguay-Entre Ríos) ¿ Remera 
: Hernán Amane (Alta Gracia-Córdoba) ¡ Remera 
: Gustavo Apablaza(Rincón de los Sauces) : Remera 
E Federico Navarro (Gral. Alvear- Mendoza) : Remera 
: Miguel Loza (Cap. Fed.) E Remera 
: Nicolás Salgado (San Martín) : Remera 
: Pablo Franchini (Ciudadela) ¿ Cartucho 
: Axel Río (Cap. Fed.) : Remera 
¿ Lucas Barrionuevo (Quilmes) : Remera 
Hernán Toniete (Lomas del Mirador) : Remera 
: Alejandro Montesano (Posadas-Misiones) E Remera 
¿- Juan Carlos de Luca (Cap. Fed.) : Remera 
¿ Mariano Ruiz (Claypole) ¿ Cartucho 
: Efrain Luque (SanFrancisco Solano) : Remera 
¿ Federico Segui (Mar del Plata) ; Remera 
¿Leandro Minet (Morón) : Remera 
¿ Mariano Martinez (Fcio. Varela) ¿ Remera 
¿Pedro Chevez (la Plata) : Remera 
¿  Josias Borges (Olivos) : Cartucho 
¿Damián Haddyi (Cap. Fed.) : Remera 


O ME 


Cartuchos S. Nes 


SJOFrteo telefonico 


Fecha, Nombre ' MO Fecha, N' Socio, Nombre Premio. 
Eo E E (San) O 04.07: 1739 : Crhistian Benetti (Corrientes- Cap.) : 3 Muñecos 
A 05-07: 0770  : Fernando Fernández (Avellaneda) ¿ 3 Muñecos 
08-07 Cristian D. Urinovsky (P. R. S.P. - Chaco) 06-07: L600 E MatuniVetone : -3 Muñecos 
IS 07-07: L600 ¿ Rodrigo Páez ¿ 3 Muñecos 
08:07 * Damian F. Sierra (Llavollol-Bs,As.) 07-07: 6980 ¿ Adriano Iztueta (Mendoza-Cap) : Cartucho 
E 07-07: L600 : Héctor Rosales : S, Nintendo 
08:07 + Silvio Oscar Duarte (Barranqueras-Chaco) 10-07: 3903 i Estela Brusch (La Ferrere)  Nenuco 
o Se a E 11-07: 3912; Alfredo Vilaja (San Martín) : 3 Muñecos 
ucas/D. Zeballos (Sta. Fe - Cap) 12-07; L600 : Andrés Carvallo (Don Torcuato) : 3 Muñecos 
io 13-07: 2978: Gabriel de los Santos (Cap. Fed) : 3 Muñecos 
14-07: L600  ¿ Gerardo González (Luis Guillón) ¿ 3 Muñecos 
14-07: L600 ¿ Lucas Cartucho 
. er . 17-07: L600  : Rodrigo Pérez ¿ 3 Muñecos 
P.. Aa A , 18-07: L600  : Pablo Mendoza (Burzaco) : 3 Muñecos 
Sd 00 ds ler 19-07: 1585 : Gustavo Fernández (Avellaneda) ¿ 3 Muñecos 
15-07 6860 Bco rela 20-07; 2362 : Maximiliano Castro (San Isidro) E 3 Muñecos 
A a Cie s E 21-07; L600  : Viviana (Hurlimgham) ¿ Nenuco 
O) 21-07; 7205: Santiago García (Haedo) ¿ Cartucho 
Sorteo Línea Top Kids Games 24-07: L600  : Fernando Villegas : 3 Muñecos 
25-07: 1578  : Javier Fernández (Morón) : 3 Muñecos 
RR FE) 26-07: L600 Ezequiel Ramos Mejía (Florida) ¿3 Muñecos 


15-07 Omar (671-6043) % E 27-07; L600 E Andrés enimo (Burzaco) E 3 Muñecos 


Sorteos Game Boy (Sábados) 


Nombre 
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ta, el juego estaba terminado en un 
IN AR 
: se encontraba “en 
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o RA Es 


TS 
los gráficos e imágenes 


TOC NON cti 
ALAS 


ejecuta las ordenes o 
s para que el juego trans- 


(escenarios, naves, texturas, ¡lumi- 
SAS 
más, los escenarios de este juego no 
son simples “escenarios” de dos di- 
mensiones como en los juegos de 
A lr e 
tamente detalladas y reales en tres 
dimensiones. 
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pasan cuidadosamente a un progra- 
ma de diseño por computadora lla- 
rr dl r A 


Las vistas “wireframe” son muy fáci- 
ERC LE 
y sirven para dar una idea de como 
E e RSS 
al irde eN 

El proceso para diseñar las naves 
que intervienen en el juego es bas- 
(SES AS io o) 
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programas de diseño como el Softl- 
EE A SS 
tentes y, mucho menos, sin un equi- 
po de programadores que se es- 
TAN AR SOS 
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> uscando en 
105, nuestros archi- 
MES vos de infor- 
mación clasificada, 
hemos encontrado 
algunos videos de ¿ 
una exposición 
similar al E3, reli- $ 
zada el 22 de Ju- 
nio de 1994. En 
ella, nuestros en- 
viados especiales, 
Nicolás, Cristian y Jor- 
ge, han podido tomar mu- 
chisima información sobre to- $ 
do lo referido al video game, y en: 
de las notas, entrevistaron al grandioso S 
a Miyamoto. 
e .. ¿quién es Shigeru Miyamoto? Pues 
o se trata del mejor diseñador de per- 
jes y juegos de video en el mundo. Su 
inación va más allá de lo real, y su ca- 
 rrera es como leer un Top Ten de video ga- 
mes: Donkey Kong, Super Mario Bros., Star 
x, Super Metroid, Super Mario Kart, 
, F-Zero, Pilotwings, y muchísimos otros más. 
Las que siguen, son algunas de las mejores 
preguntas realizadas por nuestro equipo en 
; aquella oportunidad: 
Top Kids: ¿Cuales fueron tus mayo- 
Pres logros hablando de juegos y per- 
- sonajes? 
Shigeru: Mi carrera comenzó 
con la creación de mi primer 
sonaje, que seguramente 
a conocen, 



































1981 en el 
¡juego 
' Donkey 
Kong 
Arcade, 
tuvo la 

- fuerza de 
atraer a muchísima audiencia 
consagrándose como un 
clásico del video game. 
Gracias a eso, hoy hace 
su reaparición con el su- 
per hit del 16:bit, el Don- 
key Kong Country, 

T. Ko: Y qué nos 
podés decir de Ma- 
rio? ¿Por qué sus jue- 












































MUECA escanea 
TAPA 


para 


idad 


A SHIGERU 
MIYAMOTO 


gos tienen tanta repercusión? 
Shigeru: Mario fue y es el 
personaje más famoso y querido 
del video game y sus juegos batieron ré- 
cords de venta. Esto se debe a que estos 
games fueron pensados para que el jugador 
no se aburra de ellos; para que juegue y 
juegue sin aburrirse. Yo le doy mucha im- 
portancia a los secretos implementados en 
mis juegos. De esta manera, el jugador pue- 
de hacer muchas otras cosas aparte del 
curso principal del mismo, y cuan- 
do encuentra algo que nunca ha 
visto antes, siente una gran sa- 
tisfacción. 
T.K.? ¿Qué emociones de- 
be sentir el jugador 
con respec- 
to al 





personaje que contro- 


Shigeru: A mi cri- 
terio, el jugador es li- 
bre de sentir lo que 

quiera. Nosotros 
somos los que 


Donkey Kong, la primer genialidad de Shigeru 


Y. K.? ¿ Qué es, para vos, un video game? 



























de- 
bemos provo- 
car esas sensacio- 
nes en los jugadores. 
Por ejemplo: imaginá el estado de la: e. 
de un niño al entrar solo e en una oscura. 


























cueva y debe e a a mismo o que debe- 
rá hacer. Todo este conjunto de elementos 
creará para el niño un momento emocio- 
nante. 












Shigeru: Existen muchas cosas qu 
gente desearía experimentar en la vida. 
pero no las puede hacer poque dic! 
aventuras están siempre asociadas al 
gro. Lo más importante de un 
game es que se trata de una 
tura interactiva que te 
en mundos fantást 
arriesgar tu vida. Es como hacer 
las cosas que uno no puede llevar. 
cabo en la vida real. 
T.K.3Ya que Mario tuvo tanto éxito...¿no 
pensaron en hacer un nuevo juego con él 
como protagonista o ahora sólo se dedican 
a Donkey? 
Shigeru: De ninguna manera. Donke 
Kong hizo una espectacular reaparición, 
ro sin intenciones de despojar a Mario de 
su intocable primer puesto. La línea de jue- 
gos de Mario ha revolucionado el mercado 
del video game, logrando en 1993 la increl- 
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ble suma de 100 millones de unidades ven- 
didas en todo el mundo. Todos los chicos 
que han tenido la oportunidad de probar 
alguno de sus juegos, seguramente habrán 
quedado satisfechos con la diversión y en- 
tretenimiento que ofrecen. Por eso, siem- 
pre que se anuncia un nuevo título protago- 
nizado por este personaje, todos anotan en 
sus calendarios la fecha de lanzamiento, 
pensando en los nuevos momentos de di-- 
versión y aventuras que pasarán junto a su 
querido personaje Mario. 

Debido a este fenómeno y en conmemora- 
ción del décimo aniversario de Mario, he- 
mos decidido sumar otro título más a la ex- 
tensa librería de juegos de él. Saldrá el pró- 
no octubre, y su nombre es Yoshi's ls- 
Mario World 2. Como su nom- 
a, el personaje principal es Yoshi, 
lo asegurar que es el juego más di- 
haya visto antes. Con 16 megas 
también tiene incorporado el 
a o una mayor 














































| a rotación, taransparencia, 

de polígonos, jefes y enemigos 
pectaculares. 

estará a tu alcance 

a lanzar en esta 


un breve adelanto, así que cuando tenga- 
mos más infor ación sobre este espectá- 


famosos 
o 






















de Star Wars para esta consola, 
pero el problema es que Nintendo 
quiere que el juego se realice en 
exclusiva para el Ultra 64, con lo 
que ninguna otra compañía podría 
tenerlo. LucasArts no está del todo 
segura, pero está maravillada con el 
q U64. Si se realiza este trato, en 

menos de un año veremos el mejor | 
juego de Star Wars que jamas nadie 

se haya imaginado. 


Información confidencial, 
oscuros misterios del 
videogame, rumores, 
información clandestina, 

secretos de estado y abso- 





aa 
ad 





¡ 
lutamente todas las últi- | 
mas novedades e informa- > | 
ciones de los videojuegos ? 2 Ñ | 


están en esta sección. nas 


NUEVA CONSOLA DE SEGA MMMM | 










En realidad no es completamente 
nueva, pero se trata de una consola 
portátil. Su nombre es Nomad y es 
una versión “para llevar adonde 
sea” del Mega. Será lanzada a princi- 
pios de 1996 a un precio de U$S 
150 en los EE.UU. CORTITAS: 
Este equipo podrá usar cualquier 
juego en cartucho del Mega y será 
muy parecido en su diseño y forma 
de usar que el Game Gear (la con- 
sola portátil de 8 bits de Sega). 


Uno de los juegos de StarWVars para 
el SNES. Muy pronto se lanzarán tres 
películas nuevas y con estas (posible- 

mente) juegos para el Ultra 64, . 


Sega está en tratativas con 
Electronic Arts para poder usar en 
sus Arcades la tecnología del M2, 
un “accesorio” que hace al 3DO la 
consola mas potente del planeta en 
estos momentos. 


Dentro de poco tiempo se lan- 
zará el Virtua Fighter 3 para los | 
Arcades. La versión para Saturn: a 
| comenzó a programarse. A 


e Uno de los jugadores ocultos | 
E del MK lll: Smoke. Al poner un sim- 
ple truco en la pantalla de los sím- 

bolos se lo puede controlar. | 


El Game Gear 
Como ya muchos sabrán, el | 


GEORGE LUCAS EN EL ULTRA 64 ¿ame Star Fox 2 para Super | 
Nintendo fue cancelado. Por su. 
parte, otro game de Star Fox está. 


En realidad no va a ser él, sino una — *. 
1 siendo programado para el Ultra 64. 


de sus grandes producciones. 
Nintendo está en tratativas para ¿% 


a Y Sega está programando un 
que se produzca uno o más juegos 


nuevo juego de Sonic: Virtua Sonic. 
> AS > 
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+ T£ Lo MERECES POR 11 loa. a 


ENTROMETIO ) a VENA Ugo MISA 
| E a O [RODARNE A 200? 
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lee GUSTAN Los 
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My ¡. Lo sabe- 
SE), mos. Para 
A algunos, 
leer es un plomo 
y, hasta esta sección, debería 
desaparecer de la faz de Top Kids y 
de toda la Tierra. 

Pero para otros, no lo es tanto. Len- 
tamente, descubren el placer de sen- 
tarse, libro en mano, y descubrir 
mundos desconocidos, planetas leja- 
nos, personajes rarísimos... todo 
eso, sin moverse de su casa y reco- 
rriendo las páginas de un libro. A ve- 
ces, no sólo tenemos la oportunidad 
de descubrir héroes producto de la 
imaginación febril de algún escritor.A 
veces, las páginas de un libro nos 
acercan historias reales que, como 
se dice habitualmente, superan toda 
ficción. 
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S: dice de estos libros 
que responden al nom- 
bre de biografías. Más sencillo: 
narran la vida de algunas personas 
que viven -o vivieron- aquí mismo, 
en el planeta Tierra. 
La palabra, de por sí, suena plomo. 
¿Por qué? Porque todas las veces 
que hablamos de biografías las aso- 
ciamos con los próceres o con per- 
sonas que nos parecen 
lejanas o nos interesan 
demasiado. 
Sin embargo, la aso- 
ciación es errónea. 
Hay biografías de 
los más disí- 
miles perso- 
najes. Des- 
de los 


-que ya 
mencio- 
namos 
anterior- 

mente- 

hasta los mú- 
sicos de rock. 

Y es aquí a 

donde quería- 

mos llegar. Si 
querés romper 
el mito o la 
creencia de que 





próceres. 


“todas las bio- 

grafías son densas por regla general 
y matemática”, podés comenzar con 
el género leyendo alguna biografía de 
tu músico preferido. 
¿Opciones? ... Hay muchísimas. Des- 
de la biogafía de Tanguito -sí, el de 
la película Tango Feroz y sobre la 
cual se basó dicho filme- hasta algu- 
na de las tantas que se han escrito 
sobre los Rolling Stones. Desde la 
biografía de Luca Prodan hasta la de 
Elvis Presley, el rey del rock 8 roll. 


AVENTURAS 
REALES 


MF n cuanto empieces, no. 
000 nm las vas a poder dejar. 
Porque, por lo general, se trata de 
vidas de películas. Vidas donde no 
podés distinguir lo real de la ficción. 
Y aquí está lo curioso: nada es fic- 
ción...todo es realidad... Aunque us- 
ted no lo crea. 








. a : APURENSE | - 
EL AROMA DE LA BRISA SALOBRE DEL OCEANO ES APENAS NO AOS 
PERCEPTIBLE PARA ESTE GRUPO DE HOMBRES ANSTOSOS. TODA LA NOCHE 


A RÓ UNA. o ZACIÓN CONOCIDA 
ASTAS, y a como El y) 

he omo El DRAGON NEGRO. 
Sí NO ESTAN EN eo : , 
BARCO DENTRO DE l : - 

CINCO, MAJUTOS, USTEDES 4 y NUNCA SE 

peszá com! DÁ DE coa SABE cuaw0o ESas Y 

FUERZAS ESPECIALES 
SE ASOMALÁN 


Sus PES APRESURADOS GOLPEABAN 
CONTRA El SUELO DE MADERA DEL 
BOTE cON EL SOWipo DEL. PÁNICO Y | 
LA DESESPERACION . ELLOS TIENEN 
Un TRABAJO QUE HACER, UNA 
HISION ... PARA UNA ORGANIZACION | 





NO HAY 
TIEMPO COMO 
l EL PRESENTE. 
Tomos EN Sos 


AEJRMATIVO 


ENTONCES 4 
GOLPEÉMOSLOS 





DRAGON MESRO SON UN GRUPO CRUEL Y MALVADO. 
UNA Y OTRA VEZ PRUEBAN cUAM PODEROSAS PUEDEN 
ALGUAAS, VECES LLEGAR ASELR LAS FUERZAS DE LA 
ELLOS MUESTRAN AL MUNDO, DE UN 


OSCURIDAD . - 
MODO BASTANTE BRUSCO Y GLOSERO, QUE EL 
, E_ PAGA 


EN P 


Pero ES RETRIBUIDO CON INMENSAS 
sumas ... UNA PARTE DE 7U 
CORAZON AQUÍ, OTRA PARTE DE 
TU HUMANIDAD ÁLLA”, 


NO OBSTANTE, ALGUNOS DIRIA QUE LO 
MIEMBROS DEL DRAGON NEGRO NUNCA TUVIERON 
CORAZON. p 3 , 

JAMAS TUVIERON UNA PlzcA DE HUMANIDAD... 


PARA EL CASO. 


A HAY QUIENES PIENSAN QUE ESTE TIPO DE 
SENTE VOSE MERECE LA LIBERTAD DE ANDAR 
Por DENTRO DEUMN MUNDO QUE TIENE 
CORAZON Y ALMA, HAY UN GRUPO DE 

SENTE QUE SELLAMA LAS 


[FUERZAS E 








ESE Es 


UN ESLABON Ni 


ELEGISTE LA 


E EQUIVO 3 
ARA DAR ENTREME- | 


JENDOTE, MARINERO, 


LO SIENTO, PAL NO 
SOY AINCGÍN MALINEAQUÍ 
PERO SI” PERTENEZCO A 
UNA ORGANIZACION 
UBSIDIADA POR El. 
SOBIERNO , 


' ENTONCES, 


MÁS VALE Que Py 
PAGES “TUS iS 
A IMPUESTOS 


Matefial escaneado 
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Cigarrillos ¿f Dare 
O | 





Preparense AA caramelos 
para los | Moco 


IU TN 
SAA 
RIC 
EI ETA 









ER AS 
ETT 
RS 
EA OS 


Suponemos 7 + (cola azul os- 
AS cupo, chicle 
son los que IN 
AN LEX E 
OS E 
Snot (moco) mn os 
que están he-, Mn o 
A ON , 4 tenés estómago y no te 


do dulce CIS E IES 


AAA NO 









ara el día de la madre 










































ATES: esta primavera 
| se viene con todo... de 
| lo bueno y de lo no tan 
| bueno. Por ¡Sao en 
] el colegio marcha- 
rá como si supieras. En 
É cambio, en lo que se re- 
AN fiere a lo sentimental, re= 
cibirás varias cortadas 
de rostro al más, puro 
estilo “scarefací“: To- 
lo con calma: 


TaurO: la canceriana 
que estás persiguiendo 
está en otra, total- 
mente. En cuanto al 
cole, marcha so- 
bre ruedas. Los viejos 
se portan inesperada- 
mente bien durante 
todo el mes. Es más: 
probablemente recibi- 
| rás un regalo sorpresa. 


Géminis: mate-= 
| mática será la 
| materia que 
te compli- 


da. du= 
rante 
todo el 
mes. Las 
osibili- 
ades de 
un segundo 
-) romance 
más pur 


an 


20 la primavera 
augura reconciliaciones. 
J] Sí, tal como lo leíste: los 

que se han separado du- 
rante el invierno se vol- 



















ción dirigida -como no podía | a encontrar bajo el 
e otra manera- a mi persona. tibio sol primaveral. En 
¡Este y no los otros que el mencio- Ñ cuanto al cole, las cosas 


no están ni mal ni bien: 
continúan iguales. Cla- 
ro, no tenés que dor- 
mirte. 


na, es el verdadero motivo de sus 
persistentes amenazas que, por su- 
puesto, dicho señor jamás se atre- 
verá a llevar a cabo debido a que 
teme el movimiento masivo de lec- 
tores que acudirá en mi defensa. 
Ese es mi llamado a la solidaridad: 
defiéndanme de las garras de este 
señor que, por celos, pretende 


LEO: ¡Sí! Levantarás las 
materias que tenías ba- 
es. aunque parezca un 
| milagro. El tema padres se 
| agudizará durante este 


SA mes: se encontrarán 

¡AS este luzarquiaaa súper atentos y no 

mas ni menos, el preferido de.to= va a ser fácil pasar 
dos los lectores. los... si esas son tus. 

















“Dustedes, maravilloso. 


3 To de 


oscuras intenciones. 


Virgo: atentos con las salidas. Lo 
más recomendable es el cine, de- 
jendo lo más excitante para el mes 
que viene. Una profesora que no te 
banca intentará este mes r= 
te la vida. Tenés todas las posibilie 
dades de arruinar sus maléficos pla- 
nes. 





Libra: los equ 

dejarán de la E 

de la diplomaci Famigo sagita- 

riano lo sacará derquicio. orale 
Ue mes R 

los acido el Mo de libra 

será: “ante todo, mucha calma”. 






ESEOrpio: los inefables escorpia- 
nos tendrán un mes excelente. Es- 
tarán de buen humor durante 
aproximadamente los 30 días de 
setiembre los un ré- 
cord para estos exponen" 
z tes delzodíaco. 


Sagitario: será A 
el mes de las 
sorpresas: rega- 
los inespera- 
dos, plata ue 
aparece mági- 
camente en 
bolsillos de ro- 
/ pa que hace 
mucho que no 
usaban. Por su- 
puesto: el dinero 
viene joya. ¿El cole? 
Una maravilla. 





e 


Capricomia: los niñitos de este. 
signo inaugurarán la primavera de | 
la mejor manera: con una chica con | 
la cual parecía todo estaba perdido. | 
Como contrapartida, las cosas no 
van a estar de lo mejor a nivel es- 





















colar. Pero bueno, 
mes que viene. 


Acuarl0: los estimados acuarianos - 
harán gala de sus pocas pu: 
cuand E e moleste 
profesor, por. Oo- con pr 
tas reli Lo mejor sería 
se armen de paciencia cual 

joroben durante la clase. 


PistiS: setiembre pinta genial. Está 
todo pero todo bien. En la escuela 
no hay exámenes mol 


el mar_o 1 


campo. En fin: el mundo es, 



















. Datos 
Einmutmles 


Un error muy común cuando habla- 
os es decir “portorriqueño” al oriun- 
do del país centroamericano de Puerto 
Rico. Error. En realidad, el nativo de 
Puerto Rico es “puertorriqueño”. Co- 
mo verán, todos los días, se aprende al- 
go nuevo. 


4, Hacia el año 1500 a de Cristo se 
creó uno de los primeros zoológicos 
del mundo. La iniciativa correspondió a 
la reina egipcia Hatsepsut y en su zoo 
privado tenía monos, jirafas y leopardos. 
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4) Seguro que conocés a Betty Boop, 
la más diosa de todas las diosas de los 
dibujos animados. Lo 
que estamos segu- 
ros que no sabés 
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tres 

Max y Dave Fleis- 

cher imagen y seme- 

janza de una mujer de carne y hueso: la 
cantante Helen Kane. 
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4» Hasta que el inglés Jack Broughton 
inventó, en 1743, los guantes de boxeo, 
las peleas se llevaban a cabo a puneta- 
zos y podían incluir patadas, golpes ba- 
jos y hasta algún embate con elementos 
contundentes. No había reglas de nin- 
gún tipo ni, tampoco, límites de tiempo. 
Hasta que Broughton creó los guantes y 
con ellos, el primer reglamento del'b 





















bar, también 
nm fana sos- pre- 
paramos esta inte- 
resante sopa de le- 
tras que esconde los 
nombres de 13 per- 
sonajes de este apa- 
sionante game. Si te 
perdiste o no encon- 
trás alguno -cosa 
harto probable- po- 
dés consultar la so- 
lución dando vuelta 
la revista. Exitosí 













<> La tele que hoy populz 
Simpson convirtió en Í 
1930, al famoso Gato Féli 
minino fue la primera ¡ 
hizo popular a través 
norteamericana ya 
primera placa de la c: 








<> Para atraer a la 
preferido-, el escaral 
aroma muy similar al 
vocando que los | 
caigan prácticam 
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- manera que tuvie- | A 


la tragedia”. El po-. 


basura, no supuso ni 















Marquillas y 
latitas son 
las 
protagonistas 
e la página de 
hoy de “Los 
coleccionistas”. 
Patricio Maguire y 
Ariel Frarito son 
los que -primero en 


por separado- 
comenzaron con 
este hobby que, 
- de a poquito, se les 

convirtió en una 
pasión. 


uatro años atrás, dos ami- 

gos del barrio de Palermo 

comenzaron -un poco por 
aburrimiento y otro poco por el es- 
caso dinero del cual disponían- con 
este asunto de juntar latas y mar- 
quillas. 
Todo empezó por las calles del ba- 
rrio, cuentan Patricio (14) y Ariel 
(16), buscando latitas y atados va- 
cíos de cigarrillos. “No importaba 
qu las marquillas estuvieran moja- 
das, sucias o rotas. Nosotros las 
despegábamos, las secábamos con la 
plancha y las volvíamos a pegar con 
cola”, explican a dúo. Des- a 
pués, amigos y > 
familia comen- HR 
zaron a colabo- É 
rar con la tarea, : 
como siempre 
sucede en estos 
casos. Con di- 
chos aportes, la 
colección sen 
agrandó de tal 


llevaba gran parte de las marquillas 
tan afanosamente buscadas. Es 
que el papá de Ariel -presa de 
un ataque de limpieza gene- 
ral, como suele ocurrirles a 
los padres una vez por año- 
tiró cajas y cajitas, acabando 
con una parte de la colec- 
ción. Las latas, por otro la- 
do, sobrevivieron por com- 
pleto de la misma manera 

- que aquellas marquillas cus- 
todiadas en la casa de Pato. 


l 
1 
4 
1 


ron que dividirla, | 
Fue entonces | 
cuando sobrevino 


dd 


bre Ariel llegó un. 
día a su casa y, 
cuando se cruzó 
con el camión de la * 





intuyó que el trasporte recolector 





































A pesar de los contratiempos, la 
colección sigue siendo numerosa y 
con alguños “ejemplares” únicos. 


¿Como la latita gris de Ariel -con un 
hombre de barba blanca y pipa to- 


mando cerveza- que, según av 
guaciones hechas por nuestrc 
leccionista, “no la tiene nadie”. Pa- 
tricio, por su parte, adora un atado 
de cigarrillos “made in USA” que 
tiene la particularidad de abrirse 
como una cajita de fósforos. 

oleccionistas se encuen- 
ente, preocupados por 
cuestión del cuidado del 
abiente y, según confiesan, 
están estudiando seriamente la po- 
sibilidad de adherir a alguna de las 
campañas de reciclaje de latas. Cla- 
ro, entregarán sólo aquellas que se 
consiguen fácilmente. En cuanto a 








olas marquillas, Ariel está pensando 


En pedirle a Pato lo que queda de la 
olección para -nada más y nada 
menos- que empapelar 


su cuarto. 


nido” 


 ting. 


- de su colección. 


Si querés contarnos qué coleccionás, escribinos con todos tus datos y 
sobre tu hobby a Felipe Vallese 1558 (1406), Capital Federal. 


AA AS 


Tanto Patricio como Ariel 
coinciden en que cuando 
ellos comenzaron con la co- 
lección “era como una mo- 
da. Parecía que los fabrican- 
tes de cualquiera de los dos 
productos se preocupaban 
más de vender los envases 

o etiquetas que el conte- 

. En otras palabras, 
todo era -y sigue siendo- 
una cuestión de marcke- 
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escaneado 








0. E. - profesor Maquiavello 


"Nuestro inefable columnista: conti- 
núa despertando odios y amores 
entre nuestros lectores E 
Es que el polémico Mauricio Ma- 
quiavello insiste en que sus líneas 
son las más: leídas de la revista y 
que si él no se dignara a estampar 
su firma en las páginas. de Top 
Kids, nuestras ventas caerían ine- 
xorablemente. En fin... Mauricio, 
promete importantes revel: 
para el próximo húmero. 
enterarse. 


Mot Letal... Jade es quizás 
la más peligrosa de las guerre- 
ras del Mortal Kombat. Y la aureola 
misterio que la rodea, la convier- 
te en uno de los más enigmáticos 
personajes del Kombate más apasio- 
nante de los últimos tiempos. Jade, 
la. luchadora del misterio, será pre- 
séntada en soci dad en nuestro 
próximo número de Top Kids. ia 



















































Todos los trucos todos 


Siguen lloviendo las cartas pidiendo 
trucos de los, ¿games más 
de o ue ya llevan 


S: vienen Los Ramones. Claro, 
aprovechando su visita a Bue- | 
nos Aires -antes de la separación 















lo que querí as saber de una 
s bandas más provocativas de 
s últimos tiempos. Por supuesto, 





jer que te vuelve loco, o quedarte 
cool esperando que llegue una 
nueva y mejor oportunidad. Qué 
hacer con el cole? Confiarte a los 
dioses para la próxima prueba de 
matemática o sumergirte a estu- 
diar durante varias noches en tu 
habitación. Todas las respuestas 
del futuro te las da el futurómetro. 
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